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La Riserva

Le Riserve della Biosfera sono aree con una precisa zonizzazione che l’UNESCO identifica proprio per il loro peculiare 
capitale da mantenere e preservare: un capitale costituito sia dalle comunità residenti che dalle risorse naturali, che 
devono coesistere in maniera armoniosa e sostenibile.
Nella Riserva della Biosfera di Miramare, lo sforzo di coniugare economia ed ecosostenibilità si concretizza, a mare, 
nella pesca tradizionale e negli allevamenti dei mitili; sul ciglione carsico, nell’agricoltura sui “pastini”, oggi in 
graduale e parziale riutilizzo.
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L’obiettivo

Stimolare le persone a percorrere i sentieri della Riserva anche in autonomia.
Dare informazioni in modo leggero e coinvolgente.
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L’idea

Utilizzare lo strumento librogame/escape room per rendere necessaria al 
lettore la presenza sui sentieri.
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I sentieri

Scelti in base alla posizione geografica, alla loro accessibilità, alla loro storia 
e al tipo di paesaggio naturalistico e culturale.
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Le storie

I racconti prendono ispirazione da ciò che realmente accadeva nei sentieri 
protagonisti, in diversi tempi storici.
Modo per dare informazioni sulle tradizioni dei luoghi in modo immediato e 
coinvolgente.
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Il mistero di Miramare

Sentiero: parco di Miramare
Periodo storico: secondo dopoguerra, 1945
Protagonista: John Thompson, ufficiale neozelandese
Temi: botanica, storia, cultura
Struttura: esplorazione libera a mappa
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Esplorazione a mappa: i giocatori sono liberi di cominciare da uno qualsiasi 
dei paragrafi indicati. Dovranno recarsi lì per risolvere enigmi e raccogliere 
indizi.
Rischio: dover tornare sui propri passi... nel vero senso della parola.
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Meglio correlare tappe vicine, per evitare che giocatori “pigri” 
possano demoralizzarsi o addirittura abbandonare il gioco.
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Checkpoint: il paragrafo 16. Per superarlo, bisogna aver completato tutti gli 
enigmi precedenti. Sbloccherà le prossime 3 tappe.
Utilità: gestione dei movimenti dei giocatori; gestione dello scorrere della 
storia.
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La via Lattea del Carso

Sentiero: sentiero natura Miramare-Contovello
Periodo storico: primo dopoguerra, 1920
Protagonista: Maja, giovanissima mlekarica (donne del latte slovene)
Temi: Carso, pastini, muretti, stagni, mlekarice
Struttura: lineare con check-point (nei due versi)
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Checkpoint: enigmi il più possibile contestualizzati con la storia.
Rischio: se i checkpoint sono difficili da identificare i giocatori potrebbero 
passarci oltre... ed essere costretti poi a tornare indietro.
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Approfondimenti: le informazioni possono essere date in modo 
diretto oppure stimolando i giocatori a trovarle.
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Il mostro di Canovella

Sentiero: sentiero dei pescatori Aurisina-Canovella
Periodo storico: tardo 1700
Protagonista: Janez, pescatore di Aurisina
Temi: pesca e sostenibilità, mitilicolture
Struttura: lineare con check-point, unica direzione
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Per un pugno di magnesio

Sentiero: strada Vicentina/Sentiero Cobolli
Periodo storico: anni ‘70
Protagonista: Gianna, appassionata d’arrampicata
Temi: arrampicata, falesie, viticoltura, inquinamento
Struttura: scelta percorsi con finale multiplo
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Rischio: i percorsi si incrociano spesso. Problema di continuità nella 
storia. Fondamentale mappare bene i check-point.
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Playtest

Fondamentale per: valutare le meccaniche di gioco, i tempi, il percorso e 
l’attenzione alla parte didattica/divulgativa.
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Utilizzo

Il libro è stato dato in omaggio a tutte le strutture ricettive della città, per 
metterlo a disposizione dei propri clienti.
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Utilizzo

Utilizzo singolo ma anche per organizzare escursioni guidate sui sentieri, per unire 
all’esperienza ludica una parte di approfondimento... ancora più approfondita.
Da marzo 2023 è disponibile anche in libreria.



Diego Manna

Le Cronache della Biosfera:
un librogioco pervasivo come strumento turistico

Possibili sviluppi

Modello sicuramente esportabile.
App? - Problema connessione nonché desiderio di contatto con la natura.
Possibilità di utilizzo anche slegato dalla presenza sul territorio?
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Grafica di Sara Paschini.

“Un gioco bello con una grafica brutta diventa un gioco brutto, un gioco 
brutto con una grafica bella diventa un gioco bello” [Qualcuno, una volta]

Lavorare ad un gioco con Sara ti fa partire con un certo vantaggio!
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GRAZIE A TUTTI!

diego.manna@gmail.com
info@ampmiramare.it


